Vzdělávací oblast: Umění a kultura

Vyučovací předmět: Výtvarná výchova

Ročník: 8

	Výstupy

Žák:
	Učivo
	Průřezová témata

	Vybírá a samostatně vytváří bohatou škálu vizuálně obrazných elementů zkušeností z vlastního vnímání, z představ a poznání. Uplatňuje osobitý přístup k realitě.

Užívá viz. obr. vyjádření k zaznamenání vizuálních zkušeností.


	Kresebné etudy. Etuda s linií jako výtvarným prostředkem. 

Různé typy zobrazení (podhledy, rovnoběžné promítání).

Praktické ověřování a postupné využívání kompozičních principů (dominanta, subdominanta, vertikála, horizontála, diagonála, zlatý řez, kontrast, harmonie) v experimentálních činnostech a vlastní tvorbě.


	OSV -  rozvoj schopností poznávání

	Orientuje se v grafických technikách.


	Linoryt, tisk z koláže, papíroryt .


	OSV – řešení problémů a rozhodovací dovednosti

	Interpretuje umělecká vizuálně obrazná vyjádření současnosti i minulosti;  vychází při tom ze svých znalostí historických souvislostí i z osobních zkušeností a prožitků.
	Práce s uměleckým dílem. Teoretické práce - renesance, baroko, klasicismus - na příkladech konkrétních výtvarných děl vyhledávat a srovnávat různé způsoby uměleckého vyjadřování.

Pozorují, porovnávají a zařazují do historických souvislostí základní stavební prvky architektury (římsa, okno, portál, sloup, sgrafita, mozaika) - renesance, baroko


	EGS – Jsme Evropané

OSV – řešení problémů a rozhodovací dovednosti

	Správně uplatňuje techniku kresby a zachycuje prostor.


	Zdokonalování technik kresby - způsoby stínování, kontrast. 


	OSV – rozvoj schopností poznávání

	Zobrazuje vlastní fantazijní představy a odhaluje interpretační kontext vlastního vyjádření, kombinuje výtvarné prostředky a experimentuje s nimi.


	Práce s netradičními materiály. 


	EV – lidské aktivity a problémy životního prostředí

OSV – sebepoznání a sebepojetí

	Správně užívá techniku malby, využívá texturu, míchá a vrství barvy.
	Objemové vyjádření námětu barvami - doplňkové a lomené barvy, barvy podobné a příbuzné. Subjektivní barevná škála. 


	MKV – lidské vztahy

EV – vztah člověka k prostředí

	Užívá perspektivních postupů.


	Lineární perspektiva - sbíhavá, rozbíhavá.


	

	K tvorbě užívá některé metody současného výtvarného umění a digitálních médií - počítačová grafika, fotografie, video, animace.


	Práce s internetem - vyhledávání www stránek - orientace

Výběr, kombinace a variace ve vlastní tvorbě.


	MDV – fungování a vliv médií ve společnosti

	Umí využívat znalostí o základních, druhotných a doplňkových barvách k osobitému výtvarnému vyjádření.


	Správná technika malby - zvládnutí větší plochy. 

Krajinářské školy 19. stol.

Technika akvarelu, pastel.
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	Techniky kresby - tužka, perko, uhel, rudka. Dynamická kresba. Např. kruh, koloběh vody, zátiší s jablky, kresba hlavy.

Uspořádání objektů do celků v ploše, objemu, prostoru a časovém průběhu (vyjádření vztahů, pohybu a proměn uvnitř a mezi objekty).


	EV – vztah člověka k prostředí

	Umí využívat znalostí o základních, druhotných a doplňkových barvách k osobitému výtvarnému vyjádření.


	Symbolika barev, mísení barev, působení barev, vztahy mezi barvami.

Kontrast (barevný, světelný).

Abstraktní malba


	

	Orientuje se v grafických technikách - zvládá tisk /tiskařský lis/
	Tisk z výšky, plochy. 


	

	Rozlišuje obsah viz. obr. vyjádření uměleckých projevů současnosti a minulosti, orientuje se v oblastech moderního umění.

Porovnává na konkrétních příkladech různé interpretace viz. obr. vyjádření; vysvětluje své postoje k nim s vědomím osobní, společenské a kulturní podmíněnosti svých hodnotových soudů.
	Práce s uměleckým dílem - umění 1. pol. 20. stol a 2. pol. 20. stol. Např. kubismus, surrealismus, impresionismus.

Seznamují se s hlavními současnými trendy výtvarného umění (instalace, performance, videoart, multimedia, akční umění – akční tvar malby a kresby, land-art, happening).

Při práci s um. dílem hledají a pojmenovávají základní obrazotvorné prvky a kompoziční přístupy, porovnávají rozdíly výtvarných vyjádření (abstraktní, popisné, alegorické, symbolické, atd.).


	EGS – Jsme Evropané

OSV – hodnoty, postoje, praktická etika



	Užívá viz. obr. vyjádření k zachycení zkušeností získaných pohybem, hmatem a sluchem.


	Reflexe a vztahy zrakového vnímání ostatními smysly.

 Uplatňování subjektivity ve viz. obr. vyjádření. 

Převádění pocitů těla na obrazové znaky s hledáním vzájemných souvislostí.


	OSV – sebepoznání a sebepojetí

	K tvorbě užívá některé metody současného výtvarného umění - počítačová grafika, fotografie, video, animace - a učí se s nimi zacházet.


	Animovaný film - spolupráce, komunikace. 

Reklama a propagační prostředky (

obaly, plakáty, prostředky doplňkové reklamy, jednotlivé propagační materiály)


	MDV – práce v realizačním týmu

	Užívá viz. obr. vyjádření k zaznamenání podnětů z představ a fantazie.

Zasazuje předměty do neobvyklých souvislostí, vytváří nové a neobvyklé.
	Vytváření obrazových znaků na základě fantazie, kombinací představ a znalostí - rozvíjení schopnosti rozlišovat z jaké vrstvy představivosti znaky pocházejí. 

Prostorová tvorba – modelování.


	OSV – sebepoznání a sebepojetí

	Zvládá zachycení pomíjivého okamžiku - skicování.


	Práce v plenéru. Krajinomalba, frotáž.


	EV – vztah člověka k prostředí


