Výtvarná výchova – 1.stupeň

Charakteristika vyučovacího předmětu

1) Obsahové vymezení vyučovacího předmětu: Výuka na  prvním stupni probíhá v 1. – 3. ročníku v hodinových cyklech, ve 4. a 5. ročníku ve dvouhodinových cyklech.               

2) Organizační vymezení vyučovacího předmětu: Výuka probíhá v kmenových třídách 

3) Formy a metody práce: samostatná práce, skupinová práce, soutěžní práce,

projekty. 

4) Obsahové vymezení:

Vzdělávání  ve vyučovacím předmětu výtvarná výchova

· směřuje k podchycení a rozvíjení zájmu o výtvarné umění

· vede k porozumění základním pojmům ve výtvarné výchově

· seznamuje se základními zákonitostmi při používání různých výtvarných 

· technik

· učí chápat umělecký proces jako způsob poznání a komunikace

· učí užívat různorodé umělecké vyjadřovací prostředky

pro vyjádření svého vnímání, cítění, poznávání

Vyučovací předmět výtvarná výchova je úzce spjat s ostatními předměty  všech vzdělávacích oblastí. Ve vyučovacím předmětu se realizují tato průřezová témata: VDO, EGS,EV, MDV

Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj klíčových kompetencí žáků

Kompetence k učení

Žák -  je veden k samostatnému pozorování a vnímání reality a řešení výtvarných problémů

Učitel -  vede žáka k aktivnímu vizuálně obraznému vyjádření

Žák -  využívá poznatky  v dalších výtvarných činnostech

 -  zaujímá a vyjadřuje svůj postoj k vizuálně obraznému vyjádření

Kompetence k řešení problémů


Učitel vede žáka k tvořivému přístupu při řešení výtvarných úkolů

Žák -  samostatně kombinuje vizuálně obrazné elementy k dosažení obrazných vyjádření

Žák -  přemýšlí o různorodosti interpretací téhož vizuálně obrazného vyjádření a zaujímají k nim svůj postoj

Žák -  využívá získaná poznání při vlastní tvorbě

Kompetence komunikativní 

Žák se zapojuje do diskuse

- respektuje názory jiných

Žák -  pojmenovává vizuálně obrazné elementy, porovnává je, umí ocenit vizuálně obrazná vyjádření

Učitel -  vede žáka k obohacování slovní zásoby o odborné termíny z výtvarné oblasti


Kompetence sociální a personální

Žák -  umí tvořivě pracovat ve skupině

Učitel -  vede žáka  ke kolegiální pomoci

Žák -  respektuje různorodost téhož vizuálně obrazného vyjádření, možnost alternativního přístupu 

Kompetence pracovní

Žák -  užívá samostatně vizuálně obrazné techniky

 -  dodržuje hygienická a bezpečnostní pravidla

Učitel -  vede žáka k využívání návyků a znalostí v další praxi

Kompetence občanské

Žák -  chápe a respektuje estetické požadavky na životní prostředí

Učitel -  pomáhá žákovi vytvořit si postoj k výtvarným dílům

Výtvarná výchova - 2. stupeň

Charakteristika vyučovacího předmětu

 1) Časové vymezení vyučovacího předmětu: výuka v 6.a 7.ročníku – 2 hodiny týdně ,

      v  8.a 9.ročníku – 1 hodina týdně

 2) Organizační vymezení vyučovacího předmětu: výuka probíhá ve třídách                                    

      nebo mimo budovu školy

 3)  Formy a metody práce – užívají se podle charakteru učiva a cílů vzdělávání – skupinové    

      vyučování, samostatná práce, kolektivní práce, krátkodobé projekty

 4)  Obsahové vymezení      

-    pracuje s vizuálně obraznými znakovými systémy

· rozvíjí tvůrčí činnosti, smyslovou citlivost a uplatňování subjektivity

· přistupuje k uměleckému procesu v jeho celistvosti a chápe ho jako způsob

· poznání a komunikace

· užívá různých uměleckých vyjadřovacích prostředků včetně nejnovějších 

· informačních a komunikačních technologií

· rozvíjí především průřezové téma Osobnostní a sociální výchovy ( týká se společného zaměření na rozvoj smyslového vnímání, kreativity, vnímání a utváření mimouměleckého estetična) a Výchovy k myšlení v evropských a globálních souvislostech ( prohlubuje vztah k evropské a světové kultury

Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj klíčových kompetencí žáků:

Kompetence k učení

Žák -  při teoreticky zaměřených hodinách si vytváří takové učební materiály, aby je mohl     

          dále využívat pro své vlastní učení 

- při své tvorbě poznává vlastní pokroky a při konečném výstupu si dokáže zpětně                  

uvědomit problémy související s realizací

Učitel -  zadává jednotlivé úkoly tak, aby si každý žák mohl sám zorganizovat vlastní     

              činnost             

          -   využívá kladného hodnocení k motivaci pro další výtvarnou činnost

Kompetence k řešení problémů

Žák – je mu předkládán dostatek námětů k samostatnému zpracování a řešení problémů            

          souvisejících výběrem výtvarné techniky, materiálů a pomůcek

 - rozpozná při zadání úkolu výtvarný problém a hledá nejvhodnější způsob      

    řešení

Učitel -   zadává úkoly způsobem, který umožňuje volbu různých postupů

Kompetence komunikativní

Žák -  dokáže při práci ve skupině vyjádřit svůj názor, vhodnou formou ho obhájit a  

           tolerovat názor druhých

Učitel -   klade dostatek prostoru pro střetávání a komunikaci různými formami ( písemně,                      

               pomocí technických prostředků, výtvarnými prostředky,…)

Učitel -  dohlíží na dodržování etiky komunikace (naslouchání originálních,nezdařených  

        názorů

Kompetence sociální a personální

Žák - učí se respektovat pravidla při práci v týmu, dodržovat je a svou pracovní činností      

         kladně ovlivňovat kvalitu práce

Učitel -  dodává žákovi sebedůvěru a podle potřeby žákovi v činnostech pomáhá

           -   umožňuje každému žákovi zažít úspěch

           -  zohledňuje v průběhu výuky rozdíly v pracovním tempu jednotlivých žáků

Kompetence občanské

Žák -  při propagaci školních akcí žáci vytváří plakáty a upoutávky, kterými prezentují školu

 -   respektuje názor druhých

 -   prezentuje výsledky své práce a účastní se výtvarných soutěží

Učitel -   podporuje občanské cítění žáků při vytváření propagačních materiálů

Kompetence pracovní

Žák - je veden při samostatné práci ke koncentraci na pracovní výkon, jeho dokončení a   

          dodržují vymezená pravidla 

 -  vytváří si pozitivní vztah k manuelním činnostem

 -  při práci s výtvarným materiálem dodržuje hygienická pravidla

Učitel -  vede žáka ke správnému způsobu užití materiálu, nástrojů a vybavení  

           -  požaduje dodržování dohodnuté kvality a postupů

Vyučovacím předmětem prolínají průřezová témata:

ENV    - vztah člověka k přírodě

         -  ekosystémy

         -   lidské aktivity a problémy životního prostředí

      EGS  -   jsme Evropané

         -   Evropa a svět nás zajímá

      OSV -   poznávání lidí

         -   kreativita

         -   sebepoznání a sebepojetí

         -   komunikace

         -   hodnoty, postoje, praktická etika

         -   rozvoj schopností poznávání

         -   řešení problémů a rozhodovací dovednosti

         -   kooperace a kompetence

    MDV  -   práce v realizačním týmu

         -   fungování a vliv médií ve společnosti

         -   tvorba mediálního sdělení

    MKV   -   lidské vztahy

         -   multikulturalita

    VDO    -  principy demokracie

Vzdělávací oblast: Umění a kultura

Vyučovací předmět: Výtvarná výchova

Ročník: 2., 3.

	Výstupy

Žák:
	Učivo
	Průřezová témata

	- zvládne techniku malby vodovými barvami,  temperami, suchým pastelem, voskovkami

- umí míchat barvy

- dovede používat různé druhy štětců  dle potřeby,

- rozpoznává a pojmenovává prvky vizuálně obrazného vyjádření ( barvy, objekty, tvary) 

- zvládne prostorovou techniku a rozfoukávání barev

- rozliší teplé a studené barvy

- zvládne kresbu měkkým materiálem, dřívkem (špejlí), perem, měkkou tužkou, rudkou, uhlem

- modeluje z plastelíny, moduritu, z keramické hlíny,

tvaruje papír

- zvládne koláž, frotáž

umí výtvarně zpracovat přírodní materiál - nalepování, dotváření, tisk, otisk apod.

- pozná známé ilustrace např. J. Lady, O. Sekory, H. Zmatlíkové apod. 

· děti zvládnou použití výtvarných technik  na základě  vlastní životní zkušenosti - citového prožitku, vnímání okolního světa pomocí sluchových vjemů,hmatových,zrakových vjemů, které jsou prvotním krokem k vyjádření a realizaci jejich výtvarných představ ,

- komunikuje na základě vlastní zkušenosti a do komunikace zapojuje obsah vizuálně obrazných vyjádření, která samostatně vytvořil 


	malba - rozvíjení smyslové citlivosti, teorie barvy - barvy základní a doplňkové, teplé a studené barvy a jejich výrazové vlastnosti, kombinace barev

kresba -rozvíjení smyslové citlivosti, výrazové vlastnosti linie, tvaru, jejich kombinace v ploše, uspořádání objektu do celků, vnímání velikosti

techniky plastického vyjádření - reflexe a vztahy zrakového vnímání k vnímání ostatními smysly - hmatové, pohybové podněty

další výtvarné techniky, motivace založené na fantazii a smyslového vnímání

ilustrátoři dětské knihy

utvářet osobní postoj v komunikaci v rámci skupin  spolužáků, rodinných příslušníků apod., vysvětlování výsledků tvorby, záměr tvorby
	VDO – Občanská společnost a škola-  výchova k samostatnosti a sebekritice, ohleduplnost

EGS – Evropa a svět nás zajímá -poznávání evropských kultur

EV -  Ekosystémy, Vztah člověka k prostředí -výchova k životnímu prostředí

MDV –Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení - kritický přístup k výtvarnému umění a vést k všeobecné informovanosti a orientaci ve výtvarném umění

OSV kreativita




Vzdělávací oblast: Umění a kultura

Vyučovací předmět: Výtvarná výchova

Ročník: 4. - 5.

	Výstupy

Žák:
	Učivo
	Průřezová témata
	Poznámky

	- prohloubí si a zdokonalí techniky malby z 1. období

- zvládne malbu stěrkou, rozlévání barev a kombinaci různých technik

- umí barevně vyjádřit své pocity a nálady , 

- pojmenovává a porovnává světlostní poměry, barevné kontrasty a proporční vztahy

- komunikuje o obsahu svých děl

- prohloubí si a zdokonalí techniky kresby z 1. období

- dokáže kresbou vystihnout tvar, strukturu materiálu

- zvládne obtížnější práce s linií

- užívá a kombinuje prvky obrazného vyjádření v plošném vyjádření linie, v prostorovém vyjádření a uspořádání prvků

- zaměřuje se vědomě na projevení vlastních životních zkušeností v návaznosti na komunikaci

- rozeznává grafické techniky, - zobrazuje svoji fantazii a životní zkušenosti

- hledá  vhodné prostředky pro svá  vyjádření na základě smyslového vnímání,které uplatňuje pro vyjádření nových prožitků 

- prohloubí si znalosti z 1. období, získává cit pro prostorové ztvárnění zkušeností získané pohybem a hmatem

- umí výtvarně zpracovat přírodní materiály - nalepování, dotváření apod.

- pozná ilustrace známých českých ilustrátorů - např. J. Lady, O. Sekory, H. Zmatlíkové  J. Trnky, J. Čapka, Z. Millera, A. Borna  R. Pilaře a další

- žák si vytvoří škálu obrazně vizuálních elementů k vyjádření osobitého přístupu k realitě

- porovnává různé interpretace a přistupuje k nim jako ke zdroji inspirace


	Malba – hra s barvou, emocionální malba, míchání barev, Goethův barevný kruh.

Ověřování komunikačních účinků 

- osobní postoj v komunikaci

- proměny komunikačního obsahu - záměry tvorby  a proměny obsahu vlastních děl

Kresba – výrazové vlastnosti linie,kompozice v ploše, kresba různým materiálem – pero a tuš, dřívko a tuš, rudka, uhel, např.  kresba dle skutečnosti, kresba v plenéru.

Grafické techniky – tisk z koláže, ze šablon, otisk, vosková technika

Techniky plastického vyjadřování – modelování z papíru, hlíny, sádry, drátů

Další techniky – koláž, frotáž ,základy ikebany

Ilustrátoři dětské knihy      


	EV-ekosystémy

-základní podmínky života

-lidské aktivity a problémy životního prostředí

-vztah člověka k prostředí

(prolíná výukou Vv během celého období)

MKV- kulturní diference

-lidské vztahy (empatie)

-etnický původ

MDV-stavba mediálních sdělení

OSV kreativita
	Náročnost práce bude postupně od čtvrtého ročníku zvyšována dle věku žáků.


Vzdělávací oblast: Umění a kultura

Vyučovací předmět: Výtvarná výchova

Ročník: 6

	Výstupy

Žák:
	Učivo
	Průřezová témata

	Vybírá a samostatně vytváří bohatou škálu vizuálně obrazných elementů zkušeností z vlastního vnímání, z představ a poznání. Uplatňuje osobitý přístup k realitě.

Variuje různé vlastnosti prvků a jejich vztahů pro získání osobitých výsledků.


	Kresebné studie - linie, tvar, objem - jejich rozvržení v obrazové ploše, v objemu, v prostoru, jejich vztahy, podobnost, kontrast, rytmus. 

Jednoduché plošné kompozice z geometrických tvarů - spirály, elipsy, řazení, rytmus, prolínání, množení, vyvažování, přímka, křivka.


	OSV - kreativita

	Užívá  vyjádření  k zachycení zkušeností získaných pohybem, hmatem a sluchem.


	Rozvíjení smyslové citlivosti. Souvislost zrakového vnímání s vjemy ostatních smyslů. Např. hmat - reliéfní autoportrét, sluch - výtvarné zpracování hudebních motivů, tvary ze zmačkaného papíru.

Plastická tvorba - papír, hlína, drát, sádra.


	OSV – rozvoj schopností poznávání



	Správně užívá techniku malby, texturu, míchá a vrství barvy.


	Malba. 

Teorie barev - Goethův barevný kruh - teplé a studené barvy, barvy příbuzné.
	

	Vytváří společné kompozice v prostoru - instalace, své představy dokáže převést do objemových rozměrů.
	Plastická a prostorová tvorba.

Společná práce na jednom objektu - koordinace, komunikace. 


	EV – lidské aktivity a problémy životního prostředí

OSV - komunikace



	Dokáže využít perspektivu ve svém vlastním výtvarném vyjádření.
	Nauka o perspektivě -

( perspektiva paralelní a šikmá), umístění postav na plochu, velikost objektů.


	EGS – Jsme Evropané



	K tvorbě užívá některých z metody současného výtvarného umění  - počítačová grafika, fotografie, video, animace.

Seznamuje se s některými netradičními výtvarnými postupy.


	Třetí prostor budovaný liniemi. 

Práce s www stránkami.


	MDV – tvorba mediálního sdělení

	Zobrazuje vlastní fantazijní představy a odhaluje interpretační kontext vlastního vyjádření.
	Subjektivní vyjádření fantastických představ za využití různorodých materiálů a výtvarných postupů - kombinované techniky. 

Kategorizace představ, prožitků, zkušeností, poznatků - uplatnění při vlastní tvorbě.


	VDO –principy demokracie

	Umí využívat znalostí o základních , druhotných a doplňkových barvách k osobitému výtvarnému vyjádření .


	Přírodní motivy ( rostliny, neživá příroda, živočichové), člověk, náš svět, vesmír, bytosti, události.

Zvětšování ( makrokosmos), zmenšování ( mikrokosmos) - detail, polodetail, celek.


	EV - ekosystémy

	Osobitě stylizuje vizuální skutečnost, zvládá kompozici, dokáže vhodně rozvrhnout hlavní motivy na ploše.


	Lidská figura - tvarová stylizace - Řecko, Řím

Tvarová a barevná kompozice. Např. Babylónská věž - Mezopotámie


	EGS –  Jsme Evropané

	Využívá dekorativních postupů - rozvíjí si estetické cítění.


	Dekorační práce - využití tvaru, linie, kombinace barev a pravidelného střídání lineárních symbolů.

Písmo a užitá grafika. Např. plakát, reklama, obal na CD, obal na knihu, časopis


	MDV – fungování a vliv médií ve společnosti

	Výtvarně se vyjadřuje k lidovým tradicím, zvykům a svátkům.


	Tematické práce - Vánoce, Velikonoce - dekorativní předměty, vkusná výzdoba interiéru. Např. vitráž, malba na sklo, vystřihování, vyřezávání.


	ČJ - poezie a próza s tématem Vánoc

	Užívá viz. obr. vyjádření k zachycení vztahu ke konkrétní osobě.
	Subjektivní výtvarné vyjádření reality. 

Vnímání okolních jevů.


	OSV – sebepoznání a sebepojetí, komunikace


Vzdělávací oblast: Umění a kultura

Vyučovací předmět: Výtvarná výchova

Ročník: 7

	Výstupy

Žák:
	Učivo
	Průřezová témata

	Vybírá a samostatně vytváří bohatou škálu vizuálně obrazných elementů zkušeností z vlastního vnímání, z představ a poznání. Uplatňuje osobitý přístup k realitě.

Uvědomuje si možnost kompozičních přístupů a postupů.


	Prvky viz. obr. vyjádření - kresebné etudy - objem, tvar, linie - šrafování. 

Analýza celistvě vnímaného tvaru na skladebné prvky.

Experimentální řazení, seskupování, zmenšování, zvětšování, zmnožování, vrstvení tvarů a linií v ploše i prostoru - horizontála, vertikála, kolmost, střed, symetrie, asymetrie, dominanta)


	OSV – rozvoj schopností poznávání



	Užívá v vyjádření  k zachycení zkušeností získaných pohybem, hmatem a sluchem.


	Rozvíjení smyslové citlivosti. Přenášení prostoru na plochu. 

Záznam autentických smyslových zážitků, emocí, myšlenek.


	EV- vztah člověka k prostředí

OSV – rozvoj schopností poznávání

	Správně užívá techniku malby, texturu, míchá a vrství barvy.

Hodnotí a využívá výrazové možnosti barev a jejich kombinací.


	Barevné vyjádření. 

Byzantské, arabské umění.

Odstín - sytost, tón, harmonie, kontrast, jemné rozdíly - využití ve volné tvorbě i praktickém užití ( např. oděv, vzhled interiéru).


	D - byzantské, arabské umění

EV- lidské aktivity a problémy životního prostředí



	Rozliší působení viz. obr. vyjádření  v rovině smyslového účinku, v rovině subjektivního účinku a v rovině sociálně utvářeného i symbolického obsahu.


	Kategorizace představ, prožitků, zkušeností, poznatků. 


	MKV -  multikulturalita

OSV -  kreativita

	Využívá dekorativních postupů - rozvíjí si estetické cítění.
	Užitá grafika. Písmo - styly a druhy písma.

Tematické práce - Vánoce, velikonoce, pálení čarodějnic.


	MDV, ČJ – tvorba mediálního sdělení



	Vybírá a kombinuje výtvarné prostředky k vyjádření své osobitosti a originality.


	Vlastní prožívání. Interakce s realitou..


	OSV – sebepoznání a sebepojetí

	Užívá prostředky k zachycení jevů a procesů v proměnách, vývoji a vztazích.
	Událost - originální dokončení situace - vyprávění výtvarnými prostředky. 


	

	Užívá  vyjádření k zaznamenání podnětů z představ a fantazie.
	Uplatnění subjektivity ve viz. obr. vyjádření. Např. fantazijní variace na základní tvary písmen.


	OSV - kreativita



	Uvědomuje si na konkrétních příkladech různorodost zdrojů interpretace viz. obr. vyjádření.


	Práce s uměleckým dílem. Experimenty  s reprodukcemi um. děl - hledání detailu, základních geometrických tvarů, skládání, deformování, dotváření kresbou a barvou. Roláž.


	EGS – Evropa a svět nás zajímá



	Vytváří společné kompozice v prostoru - instalace.

Ověřuje komunikační účinky vybraných, upravených či samostatně vytvářených viz. obr. vyjádření v sociálních vztazích; nalézá vhodnou formu pro jejich prezentaci.


	Architektura. 


	OSV – poznávání lidí

EGS – Jsme Evropané



	K tvorbě užívá některé metody soudobého výtvarného umění - počítačová grafika, fotografie, video, animace.


	Kategorizace poznatků a uplatnění při vlastní tvorbě a interpretaci. Barevné kompozice geometrických tvarů, tvarová kompozice.  


	


